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<<Щамытатын ойындар арцылы балалардыц танымдыц
жане шыгармашылык алеуетiн дамыту>>

Ойын-бала киялыFI шыгармашылык ойлауга жетелейтiн тарбие
кyралы)> дегендей,ойын - бала арекетiнiц негiзгi турi.Ойын аркылы балалар
когамдык тажiрибенi плецгередi,езiнiг{ психологияпыщ ерекшелiктерiн
щалыптастырады. Бала ойында да щогамдыц,yжымдык сипат
болады. IV{ac елен, кез-келген бала еш уащьlтта жаJIгыз ойнамайды, цатар
курбыларымен бiрлесiп ойнайды,сол арщылы бiр-бiрiмен езара карым-
щатынаста болады.Ойын балалар ушiн айналадагыны танып,бiлу
тэсiлi.Ба,талар ойындарыныц торбиелiк мацызыныц жогары багалай келiп,
А.С.Макаренко былай деп жазады: <<Бала ойында калай болса,кейiн оскен соц
жyN{ыста да коп жагынан yксас болады>.

Сондьiщтан келешек есiрiп отырган тyлгаларымызды тарбиелеу
аJIдымен ойыннан басталады.Ойынныц негiзгi ерекшелiктерi _- ол
балалардыц коршаган ортаны,адамдардыц кимылын,iс-эрекетiн олардыц бала
кимылынан туган жагдайдагы щарьlм-катынасын бейнелеуi болып
табылады.Бала - ешкашан унсiз ойнамайды,ол
журедi,сойлейдi,ыцылдайды,секiредi,орын барысында сойлесу карым-
катынасы yлкен ропь атщарады.Сойлесе журiп, балалар шiкiрлесi[,эсер
а-rады,ойtынныц тупкi ниетi мен мазмyнын аныктайды.Ойынныr1 негiзгi
кyрыr-iыN{дык элементтерi мыналар болып табылады: ойынныц тупкi
н lt eTi. сюясетi неп.rес е мазмyны,ойын эрекеттерi, рольдер,ойынныц озiнен
т\-атын д.эне бала-чар жасайтын немесе yсынатын ойын ережесi.

Эр ойыннан кейiн баланыц коцiл куйiн кадагалап отыру керек.Оларга
оi"lын кезiнде оз yстанымына,мiнез-кyлщына мэн беруiмiз rqажет,Орине
ойыннан кейiн эр ба-.rага ойын ойнау барысындагы iс-эрекеттерiн,жеке
касиетiне назар аударып,мiнезiндегi озгерiстердi багалап отырамыз.Ецбек
су йгiштi гi,ойын кезiндегi уйымдастырушылыгын,ойлау барысын,ойын ойнау
белсендiлiгiн зерттеймiз.Бала бойындагы ойынга деген:

1. Хtогары кызыгушылыгы;
2. Баланыц еркiндiгi;
З. Щиялыныц yшталуы;
4, Шыгармашылыгыныц шыцдалуы;
5. Байсалдылык,мэдениеттiлiк,мейiрiмдiлiк ldасиеттерiнiц оянуы;
6. Биiк канагаттанушылыгын;

Бiлiм б.ру саласында оскелец yрпакты дамыган елдердiц rqатарында
кору ушiн уздiксiз ецбек етуде кез-келген педагсгтыц апдына цойган мащсаты

- оку-тэрбие сапасын котеру ушiн балалардыц кызыгушьlлыктарын
арттырып,танымдык кабiлетiн дамыту.Бул мацсатты жyзеге асыру
педагогтыц шеберлiгi мен бiлiктiлiгiне байланысты.Егер сабаrq тартымды да
кызыкты болса,балаJIарга отiлген сабащты игеру де оцай болады. Бiлiм б.ру
саласында балалардыц бiлiмдi игеруге деген кyлшынысын арттыру ушirr,ар

,_



тyрлi жаца технологиялар ауадай кажет.Сондай технологиялардыц бiрi -
ойын элементтерiн гrайдаJlану.
Ойындар(iскерлiк,сюжеттiк-рольдi,кимыл цозгалыс,дамытуlпылыц) баланыц

ойлау,есте сащтау,цабылдау, киял сиящты пс ихи калыrq урдi cTepi нiц дамуына
комектеседi.

. ойьtн арliьlлы бала аdалlzерu.tiлiк l9унdьtлlilrymар жонiнс)е mажiрuбе
ж u н alým а й d bt, о lgbt л е а н ж а е d аяmm bl ж alýc bl лл е ц е ер е d i -

. Ойьtн aplýblлbl балалар озdерiнiц lsурбьL-ljурdасmарьtл,лен

lrapblwчýam ынас ж ас ау 8 а yttp ене d i.

. ойынdар сабаry л4азл4унына сайкес альlнып,жеке жане mопmыry

жумы с mар жlр ziзу d е алеа ljойв ан п4аryс аmr7а ж еmкiзiп, Halgmbt

týopblп,lblHdbt алуеа комекmес edi.
<<Ойын>>, <Хtаттыгу) - балаларлыц танымдык кызыгушы"цыктарын
арттырумен катар жаца игерiлген TyciHiKTepi мен iскерлiктерiн беКiтУГе

арналган ощыту эдiсi.Ойын эрекеттерi мен жаттыryлары арщылы баланыц
жеке тэжiрибесi негiзiнде оку IчIатериаJIыныц мазмyны жyзеге
ас ырылады. Б алалар ойындар мен }каттыгулар нат ижесiнде курбыластарымен
жагымды щарым-катынас жасау дагдыларына ие болады,емiрлiк ДаГДЫЛаРДЫ

мецгередi.
кОйын> -бул адамныц мiнез-кyлкын озi баскаруi\4ен аныкт€Lпатын щоi'аМДЫК

тэжiрибенi калыгtтастыруга арн€Lтган iс-эрекеттiц Typi.
Ойын баланыц акьiл-ой белсендiлiгiн калыптастырудыц мацыЗды кyр€l,ТЫ

бола отырып,аJIган бiлiмдерiн терецдете туседi.Ойын баланыц бiлiмiн
терецдете жэне турлендiре туседi,арi пысыктайды.
Ойынныц да озiне тэн мотивтерi болады. IVIысалы,мазмyндыщ,рольдiк
сlйьiндар баланыц зейiнiн,ойлау кабiлетiн,киялын калыптастыруда ЗОр МацыЗ

алады.Ойын эсерi аркылы бала оз касиетiн r{алай щанагаттандыра алатыНын,

кандай щабiлетi бар eKeHiH байкап коредi.Ал,ацыл-ой ойындарында белгiлi
бiр ережелердi сактап ойнайды.Ол ойындар баланыц тапIdырлыгын,
байкагыштыгын,зейiндiлiгiн арттырумен катар, epiK сезiм турлерiн де

дамытады. Ба-палар бацшасына пайдаланылатын ойын турлерi:
<Суретшiлер байцауы)
Максаты: Теледидардан корген ертегi жэне мультфилъмдердегi кейiпкерлердi
нак корсете бiлу.
кБул кашан болады?>
Мащсаты: Хtыл мезгiлдерiне байланысты суреттер керсетiледi,сол суреТТер

irrriHeH керек суреттердi корсетiп ацгiмелеп бередi.
<<fiайьiн бол!>>

Максаты: Бшrалар шецбермен жyредi,торбиешi бiр соз айтады,балаJIар СОЛ

создi iс-щимылмен корсетедi,
VIазмуны бойынша барлыщ дидактикалыId ойындар балалардыч акьiл-ОЙ

б еlтсендiлi гiн кал ыптастырудыц мацы зды кyралы бола отырып,олардыц
багдарлама \4атериztлыныц негiзгi такырыптары бойынша аJIГан бiЛiМДеРiН
терецдете тyсудi,арi пысыщтауды коздейдi.



щорыта айтщанда: ойын - адамныц омiрге кадам басардагы аJIгашкы
цадамы. Казак х€Lлщыныц <<Ойын ойнап,ан салмай,осер бала ъоп" ма?>> - деп
айтщандай баланыц омiрiнде ойын ерекше орын апады.
Ба-гrа мен балалар ркымыныц дамуында мектеп жасына дейiнгi iс-эрекетiнiц
негiзгi Typi ойын-орасан зор ролъ аткарады.ойын балалар yшiн
айналадагыны танып,бiлу тасiлi.ойын мен ойын apekeTi м€Lзмlннан
элеуметтiк сипаты баланьтц щогамда oMip суретiндiгiмен байлJнысты. ол
алгашцы айлардан бастап-аrq мацайындагылармен карым-цатынас жасауга
+мтылады,соныц аркасынд а жасау к}ралы,кlтII цуаты тiлдi бiртiндеп
мецгередi.Ба-тrалар ойындарыныц торбиелiк мацызын жогары багалай келiп
А.С.Макаренко былай деп жазады: <<Бала ойында rсалай болса,оскесiн
ж+мыста да коп жагынан F(сас болады.Сондыцтан келешек цайраткер
азматты тарбиелек алдымен ойыннан баста-пады. Ойынныц негiзгi ерЙшелiгi
- ол балалардыц щоршаган омiрдi-адамдардыц rqимылын,iс-
эрекеттерiн,олардыц бала щимылынан туган жагдайдагы карым-цатынасын
бейнелеуi болып табылады. Ойында белме тецiз Д€,}ттт4ц Ta,TeMip жол вагоны
да болуы MyMKiH. Балалар ун-ryнсiз ойнамайды.Тiпii баsш**чr, болrанныц
озiнде де сойлесiп журедi.ойын процесiнде сойлесу царым-щатынасы yлкен
роль атцарады. С ойлесе хсурiп, балалар пiкiрлесiп, эсер аJIысып, ойынныц
тупкi ниетi мен мЕвм}:нын аныцтайды.ойынныц негiзгi rqрылымдыц
элементтерi мыналар:ойынныц тупкi ниетi, сюжетi 

"*r*aБ 
мазмlны, ойын

орекеттерi,рольдер, ойынныц озiнен туатын жане б а-па_rrар жасайтын немесе
ересектер yсынатын ойын ережеоi.

ойынныц ттдкi ниетi-бул балалардыц HeHi жане калай ойнайтыныныц
жztлпы аныкт€lмасы.Мысалы: <<,Щукен>}, кАурухана>>, <<Yшкыштар>, <<Отбасьп>,
<<Ба-гlалар бацшасы) жане т.с.с. болып ойнайды.

ойыннЫц сюжетi, мЕвмlт{ы-буrr оныц жанды т+пгасын rqрайтын,ойын
эрекетерiнiц,балалардыц озара карым-щатынастарыныц дамуын,коп
жацтылыгын жэне озара байланысын аныщтайтын нэрсе. ойынныц мазьщ{ы
оны цызыщты етедi,ойнауга ыщылас пеЕ ыЕтаны цоздырады.Ойы" .rроц*.1rrд"
балалардыц оздерi ойнаушъшардыц мiнез-Iqлщы мен озара царым-
щатыЕасын аныцтайды жене реттейтiн ереже белгiлейдi. ойыrrба_гrа ушiннагыз омiр.Егер тарбиешi ойынды акылмен $ымдастырсаол ба-гlа;rарга
ыкп€}Л жасауга мумкiндiк €Lпады. ТэрбиеШi, балалаРга жащыН бо.гцrга,
олардыц ойындарыныц суйiктi цатысушысы болуiа тиiс. ойынныц маз11,цны
мен ережесiн,озiнiц ойындагы ролiн пайдаланып, ойнаушылардыц
ынтасын,басып тастамай,эдеппеЕ ойынныц барысын,олардыц озара карым-
цатысын багыттап отырады.озi де сол ролге катыса алады.ойынныц коп
уацыты серуенде отедi. Сондыктан аулада арнаулы ц}рылыстар,гимараттар
(кемелер,автобустар),коптеген кyрылыс материапдары
кYректер,доптар, секiргiштер болryга тиi с. ойын сонымен бiрге оцу устiндегiокытумен де тыг€в байланысты.ойын ешцашанда езiнiц щызыцшылыгын
жога_гrтпайды,тек оныц мазпцд{ы,сипаты озгередi. ойындар м€tзN,цнына
царай,озiне тэн ерекшелiктерiне царай .о*.йi-ролъдi, драматизациялык,

l

l



дидактик.lлыщ Iqрылыс ойындары,кимьшды ойындар y-IIттыщ ойындар болып
болiнедi.

Сюжеттi рольдi ойындар мектепке дейiнгi балаларга тэн,ец сиIIатты
ойындар болып табылады.Ол балшrар омiрiнде елеулi орын ыIады. Сюжеттi-
рольдi ойындардыц ерекшелiгi сол,оны баsmsтардыц ездерi
жасайды.Ойынныц дербес apeKeTi айкын онерп€вдыц жене шыгармашылыц
сипатта болады.Бцп ойындар yзац та, цыска да болуы MyMKiH. Сюжеттi-рольдi
ойында бейнелеу кyрirлы рсль мен ойын эрекеттерi болып табьшады.Озiнiц
сипаты жагынан бyлар кобiнесе елiктеу,шындыцты корсету болып табылады.
,Щидактик€lлыц ойын формасы кiшкене балатlарга мейiлiнше таЕ ощыту

формасы болып табылады.Оныц аргы тегi ойынды олец мен кимылмен
yштастыру негiзiнде коп нэрсеге уйрететiн ойындарды жасаган хzrлыц
педагогикасында жатыр..Щидактик:lJIыц ойынныц натижесi кандай жолмен
болса да yтy емес,балапардыц бiлiмдi игеру,ацыл-ой кызметiн
дамытуда, озара щарым-щатынас жасауда жеткен жетiстiктерiнiц корсеткiшi.
Щидактик€lлыц ойындарда да балалардыц €tлдына щандай да бiр мiндеттер
цойылады,оларды шешу ушiн назарды жlмыпдыру,ерiктi зейiн щою,ой кушiн
}qмсау,ереженi ой елегiнен откiзе бiлк, iс-эрекеттерлiч жуйелiлiгiн
щиыншылыцтарды жою керек болады.Олар балалардыц туйсiну жэне
цабылдау кабiлетiн дамыryга,lгымдарын цалыптастыруга,бiлiмдi мецгеруiне
комектеседi.,Щидактик€Lлык ойындар айна-памен табигатпен таныстыру
с абагында,математикаrтiл дамыту, с ау ж a$Iy,KCIpкeм эдебиет саб ащтарында
жиi цолданылады.,Щидактик€tпыц ойындар топ болмесiнде, аулада, зЕLlrда,

орманда,}п{аскеде откiзiледi.,Щидактик€tJlык ойынныц орт€rлыгы ойыншыщтар
мен ойын щдралдары.

Щимыл ойындары Ёtлдымен балага дене тэрбиесiн беру щура-пы.Олар
балалардыц щозг€tпысын жyгiру, ceKipy, ормеJIеу,лактыру,кагып апуды
жаттыцтыругq дамытуга жэне жетiлдiруге мумкiндiк бередi.Щимыл
ойындары баланыц жуйке жуйесiн дамуына,жеке басыныц аса мацызды
салаларыныц цzLJIыптасуына да yлкен есер етедi. Щимыл ойында ережеJIер

уйымдастырушы роль атщарады,олар ойынныц барысын, жуйелiлiгiн,
ойнаушылардыц царым-цатынасын, баланыц мiнез-цlрlцын аныктайды.
(имыл ойындары уйдiц iшiнде жане серуен кезiнде бiрнеше баламен немесе
букiл топпен откiзiледi.Олар сондай-ац дене шыныщтыру сабактарыныц
Iqрамына енедi.БалаJIар ойынды игерген соц ездiгiнен ойнай аJIады.

Щимылды ойындарды +:JIттыщ ойындар желiсiнде уйымдастыруга
болады.Мыс€tлы: <<Сощыр теке), <<Аркан тарту), <<Тос кагыспак>>, <<Кекпар>>,

<<Асыц>>, <<Бэйге>>, кТакия таст€}мак>> т.б. ойындар жатады.Бала oMipiHiц кезецi
ойын аркщлы жетiледi.
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